Program edukacyjny dla mobilnosci grupowej w programie Erasmus+ - Akredytowane projekty na rzecz

mobilnosci ucznidw i kadry w edukacji szkolnej

ID mobilnosci: ---

Numer projektu: 2023-1-PL01-KA121-SCH-000131760

Program edukacyjny dla mobilnosci grupowych

1. Informacje o mobilnosci

Sektor

Edukacja szkolna

Typ dziatania:

Akredytowane projekty na rzecz mobilnosci uczniéw i kadry

Tryb: fizyczny
Data rozpoczecia: 8/04/2024
Data zakonczenia: 19/04/2024

Profil uczestnikow

Uczestnikami sg uczniowie Zespotu Szkdét Ekonomicznych
imienia Janusza Korczaka w Debicy. Jest to mtodziez w wieku
15-17 lat, uczaca sie w zawodach technik zywienia i ustug
gastronomicznych, technik ekonomista, technik rachunkowosci

i technik handlowiec, na poziomie II, IIT i IV klasy.

1.1. Organizacja wysytajaca

Nazwa organizacji:

Zespot Szkdét Ekonomicznych im. J. Korczaka w Debicy

Adres:

ul. Ogrodowa 20, 39-200 Debica

1.2. Organizacja przyjmujaca

Nazwa organizacji:

Volta Societa Cooperativa

Adres:

viale Ungheria n. 22 - 33100 Udine, Wtochy

2. Harmonogram

Dzieh godzina

Zajecia/Sesja/Zadania

DZIEN 1 - Prezentacje studentdéw i wprowadzenie do zajeé¢

Liczba godzin zajeé: 6

Plan dziatan:

1. Przywitanie i zwiedzanie kompleksu szkolnego;

2. Prezentacje realizowane przez uczniow i nauczycieli Szkoty
Przyjmujacej: historia i potencjat Szkoty, regionu, kraju, kultura i
obyczaje, regionalna kuchnia

DZIEN 1 : . o -

9-15:00 3. Prezgntage 'real|'zoyvane przez uczniow | r'1auczyC|e'I| Szkoty .
Wysytajacej: historia i potencjat Szkoty, regionu, kraju, kultura i
obyczaje, regionalna kuchnia
4. Oméwienie rezultatow projektu, przedstawienie planu zaje¢, metod
pracy
5. Podziat na grupy projektowe i role projektowe oraz oméwienie
zadan
6. Podsumowanie zajec i czas wolny dla uczestnikow.

DZIEN 2 - Zajecia warsztatowe - pracownia komputerowa
Liczba godzin zajeé: 6
DZIEN 2 1. Analiza, katalogowanie, obrébka materiatdw zebranych przez
9-15:00 uczniéow w trakcie zaje¢ przygotowawczych;

2. Praca w pracowni komputerowej, prezentacja i warsztaty z obstugi
narzedzi umozliwiajacych budowanie i udostepniania stron
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informacyjnych w postaci blogow;

3. Konwersacje w grupach, doskonalenie umiejetnosci jezykowych,
analiza zebranych w trakcie przygotowan do mobilnosci materiatow,
wybor szaty graficznej bloga, motywu przewodniego oraz elementu
wyrdzniajacego;

4. Prezentacja i ocena zakonczonych prac;

5. Podsumowanie zajec¢ i czas wolny dla uczestnikow.

DZIEN 3 - Zajecia warsztatowe - pracownia komputerowa
Liczba godzin zajec: 6
1. Praca w pracowni komputerowej, prezentacja i warsztaty z obstugi

DZIEN 3 narzedzi umozliwiajacych tworzenie grafik, obrobke zdjec;
9-15:00 2. Przygotowanie materiatéw graficznych i identyfikacji wizualnej
bloga;

3. Prezentacja i ocena zakonczonych prac;
4. Podsumowanie zajec i czas wolny dla uczestnikéw.

DZIEN 4 - Zajecia terenowe - wtoski i gospodarstwa rolne

Liczba godzin zaje¢: 8

1. Wizytacja na wioskim tradycyjnym targu — mozliwos¢ podziwiania,
smakowania i kupowania tradycyjnych wtoskich produktéw, oliwek,
serow, kasztanow, warzyw i owocdw, ryb, owocow morza oraz mies i
wedlin oraz przetwordw i stodyczy;

DZIEN 4 2. Wizytacja i wyktad w gospodarstwach rolnych, w tym o specjalizacji
8-16:00 w produkcji roslinnej;
3. Zbieranie materiatéw, zdjeé, robienie notatek przydatnych na wpisy
na bloga;

4. Konwersacje, doskonalenie umiejetnosci jezykowych, analiza
zebranych materiatéw, informacji, transkrypcja wywiadow,
katalogowanie zdje¢;

5. Podsumowanie zajec i czas wolny dla uczestnikow.

DZIEN 5 - Zajecia terenowe - zaktady przetworcze i produkcja
tradycyjnej wtoskiej zywnosci

Liczba godzin zajeé: 8

1. Wizytacja w lokalnej, rodzinnej winiarni oraz wykfad o procesie
powstawania wina, wykorzystywanych przyrzadach, wtasciwosciach
zdrowotnych.

2. Wizytacja w tradycyjnej manufaktury zajmujacej sie produkcjq
tradycyjnych wtoskich szynek, ich wtasciwosciach zdrowotnych,
sposobie wykorzystania w tradycyjnych wioskich daniach, degustacja;
3. Zajecia kreatywne — opracowanie etykiety butelki na wino przez
grupe ucznidéw, gtosowanie na najlepszg etykiete;

4. Zbieranie materiatéw, zdje¢, robienie notatek przydatnych na wpisy
na bloga;

5. Konwersacje, doskonalenie umiejetnosci jezykowych, analiza
zebranych materiatéw, informacji, transkrypcja wywiadow,
katalogowanie zdje¢;

6. Podsumowanie zajec i czas wolny dla uczestnikdéw.

DZIEN 5
9-17:00

DZIEN 6 DZIEN 6 - Realizacja programu kulturalnego

8-18:00 Liczba godzin: 10

1. Zwiedzanie zabytkow i atrakcji turystycznych regionu
2. Czas wolny, zajecia pedagogiczne, animacje;

3. Wieczoér karaoke, dyskoteka lub wieczoér filmowy.

DZIEN 7 DZIEN 7 - Realizacja programu kulturalnego

8-18:00 Liczba godzin: 10

Liczba godzin: 10

1. Zwiedzanie zabytkoéw i atrakcji turystycznych regionu
2. Czas wolny, zajecia pedagogiczne, animacje;

3. Wieczér karaoke, dyskoteka lub wieczér filmowy.
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DZIEN 8 DZIEN 8 - Zajecia warsztatowe - pracownia komputerowa

9-15:00 Liczba godzin zaje¢: 6
1. Analiza, obrébka i przetwarzanie danych wyszukanych w ramach
zajeg;

2. Praca z programami graficznymi i budowa bloga internetowego
3. Prezentacja i ocena ukonczonych prac;
4. Podsumowanie zajec i czas wolny dla uczestnikdw.

DZIEN 9 DZIEN 9 - Zajecia warsztatowe - pracownia komputerowa

9-15:00 Liczba godzin zaje¢: 6

1. Praca w pracowni komputerowej, kontynuacja procesu
przygotowywania materiatéw i tekstéw (w 3 jezykach: polski,
angielski, wtoskim), ktére zostang umieszczone na blogu: przepisow
kulinarnych, zdje¢ potraw, informacji o potproduktach i surowcach;
2. Warsztaty z narzedzia internetowego wspierajacego
przygotowywanie broszury informacyjnej o projekcie;

3. Wspodlne planowanie tresci, wygladu oraz zdje¢ zamieszczonych w
broszurze.

Przygotowywanie tekstow zamieszczonych w broszurze w trzech
jezykach: polskim, angielskim i wtoskim;

4. Podsumowanie zajec i czas wolny dla uczestnikéw

DZIEN 10 DZIEN 10 - Zajecia warsztatowe - pracownia komputerowa
9-15:00 Liczba godzin zajec: 6

1. Zajecia warsztatowe w pracowni komputerowej.

Uczniowie wezma udziat w warsztatach na temat marketingu.
Poznajq zadania sprzedazowe i marketingowe w restauracji, omowig,
zasady prowadzenia strony internetowej restauracji, prowadzenia
Facebooka restauracji, przygotowywania materiatow reklamowych.
2. Kontynuacja procesu przygotowywania materiatéw i tekstéw (w 3
jezykach: polski, angielski, wtoski), ktére zostang umieszczone na
blogu;

3. Podsumowanie zajec i czas wolny dla uczestnikow.

DZIEN 11 DZIEN 11 - Zajecia warsztatowe — pracownia komputerowa

9-15:00 Liczba godzin zaje¢: 6

1. Praca w pracowni komputerowej, kontynuacja procesu
przygotowywania materiatéw i tekstéw (w 3 jezykach: polski,
angielski, wioskim), ktére zostang umieszczone na blogu: przepiséw
kulinarnych, zdje¢ potraw, informacji o potproduktach i surowcach;
2. Warsztaty z narzedzia internetowego wspierajacego
przygotowywanie broszury informacyjnej o projekcie;

3. Wspolne planowanie tresci, wygladu oraz zdje¢ zamieszczonych w
broszurze.

Przygotowywanie tekstow zamieszczonych w broszurze w trzech
jezykach: polskim, angielskim i wtoskim;

4. Podsumowanie zajec i czas wolny dla uczestnikow.

DZIEN 12 DZIEN 12 - Kofczenie blogdw i broszury oraz podsumowanie projektu
9-15:00 Liczba godzin zaje¢: 6

1. Ostatnie prace w grupach projektowych, dokonczenie rezultatéw
projektu — blogéw kulinarnych, w tym uzupetnienie ich o informacje i
zdjecia pozyskane w trakcie zaje¢ w restauracji;

2. Przygotowanie broszury informacyjnej o projekcie;

3. Prezentacja i ocena ukonczonych prac;

4. Ocena aktywnosci, omodwienie dziatan, podziekowania;

5. Wreczenie certyfikatédw uczestnictwa uczniom i opiekunom z Wioch
i Polski;

6. Podsumowanie, pozegnanie




